VIE QUOTIDIENNE

« Jouer le jeu »

: Grande section
a CE1l



Jouer le jeu

Sommaire

Conditions de ViSite.......ccovoi i e
ObjJeCtifs .o
Déroulement de l'activité...............coooiiii e,
Le jeu au Moyen Age, généralités.......................

Lesjeux deplateau .........ccooviiiiiiiii i e
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Les conditions

de visite

Le Service des publics est chargé de concevoir etmkttre
en ceuvre la politique des publics de I’établissemgnl en
définit les priorités, les moyens et les objectifgui
constituent le projet culturel du musée du chéateda
Mayenne.

Dans cette optique, le musée du chateau de Mayeanakoisi
de développer, pour accueillir le public scolairand les
meilleures conditions possibles, diverses visitegmatiques
associées a des ateliers pédagogiques.

Adaptées au public scolaire de tous les cycles, aevités
thématiques s’attachent a développer une pédagwepiante
du patrimoine. Apprendre a regarder, a voir, a gsafl, a
comprendre, a s’interroger sur le site du chatedules
collections afin de mieux appréhender notre patiimeo donc
notre histoire, c’est ce que nous souhaitons patagvec
vous.

Conditions pratigues

Les visites/ateliers sont assurés par I'équipe euvice des
publics du musée.

Forfait classe de 30€

Réservation obligatoire au minimum 15 jours a |'ace
Séances de 2h en moyenne

Le bus peut déposer les éleves place Juhel avaalied’ se
garer derriere la place Gambetta

Possibilité de réserver une salle municipale poéjedner du
1°" novembre au 31 mars (si la classe reste la jourréecre
au musee).




Comment préparer sa visite?

Rencontrer les médiatrices du musée
Sabrina Legendre, Stéphanie Pruvot et Elise Bakjoivent
sur RDV
Par téléphone au : 02 43 00 17 17
Par mail au :
servicedespublics@museeduchateaudemayenne.fr

Venir visiter le musée
Visite guidée le dimanche a 15h sur demande
Gratuit pour les enseignants ayant un RDV pris eteptés au
musee.
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museée, ils sont également téléchargeables surtkeisternet |

Disponibles sur demande auprés du service des psibdiu

du musée.

http://www.museeduchateaudemayenne.fr

Ces dossiers proposent une présentation complétehdme
choisi pour I'activité.

Informations pratigues

Seuls les groupes ayant réservé sont admis damediate du
musée.

Nous rappelons que :

- Les éléves sont sous la responsabilité des emsaity et des
accompagnateurs. Aucun éleve ne doit étre laissé. € cas
d’'incident, I’établissement scolaire sera tenu pour
responsable

- Il est interdit de manger et de boire dans le éaus

- Seul 'usage de crayons a papier est autorisgs:sltylos a
bille ou a encre, les feutres, les compas et |lsg&iux sont
prohibés (mesure de conservation préventive)

- Comme en classe, certaines regles doivent étspeaetées :
ne pas crier, ne pas courir, respecter les objeisngus
entourent

- Les photos sont autorisées

Merci de votre compréhension.
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Objectifs - Jouer le jeu

Jeu de dés, jeu d'adresse, jeu de plateau ? Mais a quoi joue-t-on au Moyen
Age ? Cet atelier aborde la thématique du jeu médiéval en s’appuyant sur notre
exceptionnelle collection de pieces de jeux et sur la réalisation d'un pion.

Classe

Grande section a CE1

Durée

Environ 2h

Objectifs
pédagogiques

» Découvrir les jeux des seigneurs au Moyen Age : les jeux
d’échecs et de trictrac

» Communiquer (écouter, demander des explications, exposer
son point de vue)

» Distinguer le passé récent du passeé plus €éloigné, étre curieux
du passé

» Expérimenter des matériaux, reproduire un objet par la

technique du moulage

Techniques

utilisées

» Déambulation

» Observation

» Visite ludique et interactive
» Manipulation

» Création

Outils

» Support visuel / fiche jeu
» Fac-similés des pieces de jeu
» Moules de piéces de jeu de trictrac (reproduction de pieces

du museée)

Fonctionnement

» En classe entiere
» Accompagnée par une médiatrice culturelle
» Environ 45 minutes de visite

» Environ 45 minutes d’'atelier

Matériel

» Platre auto durcissant, eau

» Pinceaux, peinture, vernis
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Déroulement de l'activité

Durée totale 2h

+ En bref

. P Visite thématique dans le muséd€45 minutes)

» 1- Introduction sur le Moyen Age et sur le chatesuMayenne
« 2- Notion de fouilles archéologiques : les objekpesés

» aujourd’hui dans le musée ont été retrouvés pendesifouilles
« du chateau

n 3- Découverte du cellier : salle ou les archéologoat

" trouvés les jeux du Moyen Age

. 4- Présentation de la collection des jeux médiévduxmusée en
« salle gothique n

» P Atelier en salle pédagogiqug45 min) ,
« 1- Fabrication d’un pion de tric-trac en platre salle pedagoglqué
w 2- Fiche jeu pendant le temps de séchage (envibmbhutes) ;;
" 3- Vernissage des pions u

Visite thématique
Durée : 45 minutes

Le début de la visite consiste a resituer le chatdans un passé tres éloigne.
Il s’agit de comprendre qu’avant d’abriter un musée chateau était le lieu
d’habitation d’'un seigneur et de sa famille, il ypbus de 1000 ans.

Aujourd’hui le chateau est un musée dans lequel \esiteurs peuvent

observer des objets qui les renseignent sur la quetidienne au chateau
pendant le Moyen Age. Ces objets, (trés variés faant leurs usages que par
leurs matiéres) ont été retrouvés pendant les cames de fouilles

archéologiques sur le site qui se sont déroulédseeh996 et 2000.

Au cours de ces fouilles, les archéologues ont mus jour, dans |'ancien
cellier carolingien, une étonnante collection deéges de jeu du Moyen Age.
La visite permet donc de découvrir certains jeux dme&aux et plus
spécifiqguement de ceux caractéristiques du milieistacratique. Il s’agit des
jeux d’échecs et de trictrac (ancétre du backgammoRQette série,
exceptionnelle tant par la qualité que par la qut#ntles objets, est la plus
importante découverte en France.
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L'atelier
Durée : 45 minutes

Il consiste en une réalisation d’une piece de jeutdctrac en
platre auto durcissant, par la technique du moulage

Pendant les 20 minutes de temps de séchage dueplatre
fiche-jeu sur les animaux représentés sur les pias
proposée aux éleves. Ainsi ils doivent reconnaieterelier
I'animal au pion qui lui correspond.

Ensuite, une fois le platre sec, les piéces dedaucies sont
démoulées puis vernies afin de les protéger etede donner
un aspect plus ancien et plus ressemblant aux pibass 16-
12° siécles. Les éléves repartent avec leur piéceededje tric
trac.
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Le jeu au Moyen Age

Généralités

. Le jeu tient une place importante dans la vie dbothme, il favorise son
nw développement physique et intellectuel. Les jeuxntsoune source de;\:
" divertissement mais également un excellent appssaije. "
« IIs font partie du quotidien des enfants et de bomsnbres d’adultes. Le jet:J:u
» est un divertissement répandu dans toutes les cesucle la societé médiévale.
» Bien sdr, tous les jeux ne sont pas accessiblesows.t Mais de manlere
" générale, ’homme au Moyen Age est un grand joueur. 0

" Certains jeux existent depuis I’Antiquité. Les M@adamiens s’adonnent a d:'e
« hombreux jeux. Par exemple, le jeu de plateau appeleu royal d’Ur » est eh
w vogue dés 2500 av. J.C. C’est le plus vieux jewptkteau connu. ..

" Les jeux pratiqués par les hommes du Moyen Age su#rités, pour la plupart:,'
« de jeux connus des Meésopotamiens, des Romains @ @eecs. Dautres.
n proviennent d’Asie et ont transité par les Payshasa Les regles et les Jeux
» ont bien sdr évolué au fil des siecles. "

w Toutes les couches de la société y jouent, mémeptésres et les évéques. Cé:es
" derniers seraient tres friands des jeux de dés. u

w Les sources documentaires concernant la thématope jeux médiévaux son:it
" rares et parfois contradictoires. "

Les jeux d’enfants

Le jeu permet de tous temps d’'apprendre en se tissant
gu’il s’agisse de jeux collectifs ou individuels,edjeux
d’adresse ou de réflexion.

Certains jeux d’enfants sont également pratiqués pas
adultes : marelle, billes.

» Marelle
Jeu déja connu a I'’époque romaine. Son plan n'ed pans
rappeler celui d'une église romane avec sa nefoat tsansept.
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Le nom « marelle » provient certainement du masculi
« méreau », qui désigne une petite piece ou unnjet@lui-ci
faisant parfois office de palet.

» Toupie en bois
Le principe de la toupie est des plus simples, @leait tourner
sur elle-méme grace a une ficelle ou manuellement.

» Cerceau
Cercle en bois poussé a la main ou a I'aide d’utoha

» Billes

Leurs origines remontent aux grecs qui jouaient cawkes
glands ou des olives. Le jeu s’appelait alors «#&o>. Les
romains le nommaient « orca » et utilisaient dessattes ou
des noix. Au Moyen Age, méme si les noisettes samtore en
usage, les billes sont souvent en terre cuite, cemeelle
retrouvée en fouilles au chateau de Mayenne.

Les jeux de sociéeté, de groupe

» Colin Maillard

Ce jeu aurait été créé, selon la légende, pour henda
mémoire du chevalier Colin.

Lors d’'une prise d’'un chateau fort, il se seraitroduit avec
guelques-uns de ces hommes par une bréche dans une
courtine. Malheureusement un morceau de murailless’
détaché, ensevelissant quelques hommes sous lasepiet
soulevant un gros nuage de poussiére. Colin au mé&meent
perdit son épée et la chercha a tatons. En tatonnanrouva
un maillard (mailloche utilisée par les sapeursnderaille). A
déefaut d’épée il s’en empara et frappa a I'aveutgetaissant
ainsi le temps a ses hommes de se retirer des (gaatade se
réeorganiser.

» Cligne musette

Ce jeu correspond a notre actuel jeu de cache-cache
Les Grecs y jouaient déja et I'appelaient le « prula fuite ».

Les jeux d’'exercice

Ces jeux sont nombreux et sont apparentés aujowidadhnos
loisirs sportifs. Parfois ils prennent la forme dea
préparation a la chasse ou a la guerre.

» Jeux de balles )
Tres prisés au Moyen Age, les jeux de balles sortigués
tant en milieu rural qu’en milieu urbain et aristatique.



- Soule
Ancétre du jeu de ballon ou deux équipes s’affronit@our
attraper une balle en tissu ou en cuir et pourdpprorter dans
leur camp. La soule s’apparente a notre rugby.xilste aussi
la soule au pied équivalent du foot, et aussi lalscavec une
crosse qui ressemble a I'actuel hockey.

- Jeu de paume
Alors que la soule est un jeu populaire, le jeupbume a la
préférence des milieux aristocratiques. Des villesssedent
des terrains spécialement aménagés pour ce jeujeuede
paume est I’ancétre des jeux a raquette. Au Moyere Ac’est
la paume de la main qui fait office de raquette poenvoyer
la balle (la raquette n'apparait qu’au début di i@cle).

» Jeu de boules

Il ressemble fort a notre pétanque, mais c'est ®mdvune
plume ou un baton fait office de cochonnet. Ce jgcessite
beaucoup d’espace et certaines précautions. Prattpns les
rues, il a occasionné des accidents dus a la mabksdr de
certains joueurs (en France, ce jeu est interdit @harles V
dans son Ordonnance de 1369).

» Jeu de quilles
Les quilles seront elles aussi victimes de [Iintietdon
promulguée en 1369 par Charles V.

» Jeu de palets

Il en existe de nombreuses sortes et requiert unande
adresse. L’intérét du jeu de palets est qu’il né&tes peu de
matériel : des pierres plates ou méme des piecemaenaies
peuvent servir de palets.

« Au plus prés du couteau:»variante trés pratiquée aul

Moyen Age. Un couteau est planté sur le bord dealale. Le
but est de placé ses palets au plus prés du couseas le
faire tomber.

Le jeu et la qguerre

Les jeux qui simulent des combats sont appréciéstaldes
les couches de la société. C’est le cas des jowtedes
tournois prisés par les nobles, ou encore des j@gexcombat
au baton ou a I'arme blanche. Ces jeux guerrieryietents

ne sont pas exempts d’accidents parfois mortels.

Contrairement a des loisirs plus paisibles ils seependant
tolérés par les autorités car bien plus que des,jéls sont de
véritables entrainements en cas de conflits réels.

Jouer le jeu
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» Tir a I'arc et a I'arbalete

Charles V encourage tous les seigneurs a la pratidqu tir

qu’il considére comme une tres bonne préparatiohaat la

guerre. Des concours sont souvent organisés et gminLes
vainqueurs recgoivent de belles récompenses ou seenvo
décerner le titre de roi de la féte, roi des archer

» Jeu de lancers

De nombreux jeux de lancers existent. Ces lancensvpient
s’exécuter sur des cibles inanimées en tissu aw lthches,
couteaux ou javelines. D’autres jeux plus barbapesnaient
pour cibles des animaux vivants a l'aide de proilest tels
que des pierres, des faucilles ou des batons.

Les jeux de cartes et de dés

Les cartes et les jeux de dés se jouent beaucouys das
tavernes. Mais il existe plusieurs jeux qui sontisps par
toutes les couches de la société.

» Dés

Les dés sont vraiment un passe temps populaired&s jeux
en vogue est la raffle » (3 dés lancés a tour de rbéle, le plus
gros score remporte la partie)

Plusieurs dés ont été retrouvés a Mayenne, 7 aal.tdts sont
tous en bois de cerf. lls servaient sirement paujelu du tric
trac.

» Cartes

On pense souvent que les jeux de cartes nous vignde la
Renaissance, ils sont pourtant déja connus des @$iau 7
siecle.

Les jeux de cartes font leur apparition en Eurogeidentale
vers la fin du Moyen Age.

Vers la toute fin du Moyen Age, les cartes deviemnen
véritable passe-temps. Elles détronent I’'engouemiad dés,
et progressent avec le développement de I'imprimeries
couleurs encore en usage aujourd’hui (cceur, trefl@rreau,
pique) font leur apparition au £&iecle.

Le jeu est considéré comme dangereux pour plusiearsons. Les tricheurs ng
sont pas rares, ce qui entraine de nombreux canflstources de trouble de
I'ordre public. D'autre part, le fait de s’enrichipar le biais de paris est
contraire a la morale. Mais par-dessus tout, lesnim@s occupés a jouer
gaspillent leur temps qui nest désormais plus g a I'adoration de Dieu. |
Lutter contre les jeux est difficile puisque toutkes classes sociales jouent. Pi:ar
contre, on oriente les populations vers des acéiwitudiques jugées plus utiles.
L’Ordonnance du 3 avril 1369 interdit plusieurs xeules dés, les quilles, |¢&
palet, les tables, la paume, la soule,...mais prés®ren revanche la pratique du
tir a I'arc et a I'arbaléte. Activités qui sont Hwtiles en ces temps troublés...
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" Au Moyen Age, les jeux de plateau sont nombreux sdde milieu
» aristocratique. De luxueux coffrets de jeux sonhfaxtionnés et s’offrentii
« en gage d’amitié dans les milieux notable et argsadique. "
» On connaissait les dames, les échecs, le tric-tfatquerque, le merelle. |

Le jeu du tric trac

Le tric-trac, jacquet, ou encore tables, est un ¢eu se joue
sur un plateau nommé tablier. C’est I'héritier dabtla,
d’origine romaine, mais c’est aussi une version ifiééd d’'un
autre jeu romain baptisé « Duodecim Scripta ». @egx jeux
sont les ancétres de notre actuel backgammon.

Le jeu

Il se joue a deux joueurs avec 30 pions et méleahdset
intelligence tactique. Il se joue également avedées.
L'objectif du jeu est de faire sortir le plus ragithent
possible tous ses pions du plateau apres les yrawnoioduits
et leur avoir fait suivre un parcours de 24 flechgéce a ses
lancés de dés. Le vainqueur est celui qui sort teeis pions le
premier.

Le tablier
Au chateau de Mayenne, deux tabliers ont été migsoau. Les .
diverses découvertes certifient le caractére adsdtique de -
ce jeu entre le 1Det le 17, attesté par la noblesse d¢ i alx.\ 11
matériaux et par le raffinement des décorationss ltabliers
retrouvés en fouilles appartiennent a des sitegrseiriaux 95 iﬁ' Ty
tels que Boves, Chateau-Thierry, Saint-Denis ou uUgkster gag B

en Angleterre.

A Mayenne, un quart d'un tablier a été retrouveé situ
pendant les fouilles dans le cellier, le reste €tgiarpillé et a
eété associé par similitude selon la forme et le atédes
pieces. Il a été étudiée par Jean Francois Goreth@slogue et
spécialiste de [I'étude des matieres dures animales,
décembre 2007 et a éeté restauré par le laboratbiféCA

11
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(Unité de Traitement et Information en Conservation
Archéologique) a Saint Denis.

Pour l'autre tablier, les éléments étaient dispsrslé@ns cinq
zones différentes. Ce tablier n’est pas encoreawest et est
conservé dans les réserves du musée. Niveau deédor,
ressemblerait a celui de Saint Denis. Les flechemst daillées
en pointe a I'extrémité.

Le restaurateur a remonté le tablier sur un supportif en
bois. Les différentes fleches disparues ont étéliséas en
érable massif gravé. Quant au montage des partmeseanes,
il est obtenu a I’aide de petites griffes métallesu La largeur
du tablier est confirmée ce qui n'est pas le casurpsa
longueur.

Les fleches d’origine du tablier sont en os d’hedrie et sont
ornées d’'un riche décor incisé et ajouré. Des tsacerdatres
sur certaines d’entres elles indiquent qu’une feude cuivre
était intercalée entre les plaques en os et le stppn bois.
Jeu de couleurs entre le bois, le cuivre et I'os.

'y a deux séries de fleches : I'une est ornée 3eroix
séparées les unes des autres par 3 lignes ; I'aquésséede un
décor plus élaboré associant I'ajouré, l'incision ume croix
est inscrite au centre (croix a 4 branches, dasguelles sont
gravés des ocelles). Sur certaines fleches deggeivets en
métal sont conservés.

Lors du dégagement du tablier pendant les fouillem
fragment de pion décoré avec des petits ocelleséanéis au
jour dans I’espace central du tablier, entre lesxdeangées
de fleches.

Les pions
Les pions de Mayenne sont datés entre 1& dt01Z siécle.

» Matériaux

52 pions ont été mis au jour, ils sont en trois
matieres d’origines animales :

- 16 sont en os de bceuf (taillés dans la mandibplartie
plate de la machoire inférieure a cause de sa fgrme

- 3 en os de cétacé (témoignage d’'échanges avepdgs du
nord)

- 33 en bois de cerf (la matiére premiere provient grande
majorité de bois de chute, ramassée a la fin dev€h ou au
début du printemps. Seule I'aristocratie, déterdrobes droits
et des espaces de chasse, accede a ce type deiawatdrois
de massacre). A titre indicatif, 3 pions peuventeétaillés
dans la base d’'un bois de cerf.

12
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» Fabrication et outillage

Les pions sont d’abord taillés dans le bois de amrfl’os. Ils

sont ensuite polis, sculptés et gravés.

Scie, herminette, abrasion et raclage au coutealispage
(avec de lI'eau, du sable, du cuir, de la pierradinpes seches
pour la gravure, tels sont les outils utilisés pdarfabrication

des pions.

Certains de ces pions ont été fabriqués sur plaoamme le
montrent des résidus de taille retrouvés en fousillBes pions
ont été commenceés et ébauchés mais jamais terminés.

» Décor

« Deécor géomeétrique
Ocelles, cercles, roses a branches.
La marque de la pointe d’'un compas se remarquecgutains
pions, ce qui atteste son utilisation pour le dédes formes
circulaires et des rosaces.

 Décor historié : représentations zoomorphes
- Le bestiaire réaliste domine : animaux quadrupse¢eerf,
sanglier, lion, chien), oiseaux (oie, rapaces)
Sur deux des pions, des oiseaux s’abreuvent dans/ase.
C’est un théme préchrétien d’origine mésopotamiengne est
frequemment repris en sculpture sur les chapitedieglises
et dans les enluminures médiévales (en Mayennephassur
les peintures murales d’'une chapelle a Azé dansudd du
département, pres de Chéateau-Gontier). Il n'y a péasutre
exemple sur des pions de jeux, d'ou leur rareté. iiueau
symbolique, <c’est [I'image d'une des paraboles du
Christ : «Celui qui boira de I'’eau que je lui donnerai n'aura
jamais soif, et I'’eau que je lui donnerai deviendea lui une
source d’eau qui jaillira jusque dans la vie étethe».
- Le bestiaire fantastique est également représe8tule la
figure du griffon (mi-lion, mi-aigle) est réellemendentifiée
sur I'un des pions. Le griffon a une symbolique &ba
puisque tantot il est I'image du Christ (mi-homnmraj-dieu),
mais il peut également représenter une béte agvess
I'image du démon.

e Décor composite

Certains pions sont composites, c'est-a-dire quasiglurs
matieéres ont été utilisées pour leur réalisatiomelplaque de
cuivre est placée entre deux plaques d’os ajourBeasemble

est maintenu par 2 rivets en fer. L’incision etjbaré mélés
provoque un jeu décoratif sur les couleurs des aras.
Seules une dizaine de piéces de méme nature ont été
recensées en Europe, dont une dizaine retrouvées en
Allemagne. Ceux de Mayenne sont les seuls exemptas la
France.

13
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Le jeu d’échecs

» L’histoire du jeu

Aujourd'hui, il est admis que les échecs ont bieit fleur

premiére apparition en Inde, autour dfi Siécle de notre ére
mais il n’arrive en Occident qu’a partir du 4 0oire début du
11° siecle.

Le jeu des échecs n’est sans doute pas le pluseandés jeux
connus, mais il est sans conteste le plus popul&re327 av.
J.-C., lorsqu’Alexandre le Grand envahit le terir® qui
correspondrait de nos jours a l'Inde, il se trouspposé a
I'armée du roi Poros, forte de 50000 fantassinsQA @hars,
130 éléphants de guerre et 3000 cavaliers. Le jes élchecs
commeémore cette bataille.
Appelés Chaturangaen sanskrit (ce qui signifie posséder 4
membres), les échecs font référence aux 4 divisiaes
I'armée indienne :

- les chars qui deviendront les Tours

- les cavaliers

- les éléphants qui deviendront les fous

- les fantassins qui deviendront les pions

Le jeu évolue au fil des siécles pour arriver audeque nous
connaissons aujourd’hui avec ces piéeces : 2 roiggides, 4
fous, 4 cavaliers, 4 tours, 16 pions

» La collection du musée

37 piéces d’échecs ont été mises au jour lors aeslles du
chéateau. Il s’agit a ce jour de la plus importamté&couverte
de ce type en France.

Le nombre et la diversité des piéces indiquent queus
sommes en présence de plusieurs jeux. Le traiterdenttétes
des cing pions anthropomorphes ainsi que du roinpdrde
reconnaitre un premier ensemble.

Les pions dominent la collection avec 34 pieces. dht tous
été taillés dans du bois de cerf, sauf un qui estieoire
d’éléphant. Trop fragile, ce dernier n'’est pas E®® au
public, il est conservé dans les réserves du musée.

Les pieces majeures de I’échiquier : le roi ou eeihe fou, la
tour sont représentés ici dans nos collections.raieou reine
est également en bois de cerf, par contre le folagbur sont
en os de boeuf.
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La tour (10°-12°)

Cette piece a été taillée dans un astragale de
bceuf. De par sa forme, cet os est utilisé
habituellement pour fabriquer les osselets

Le fou (10°%-12°
Cette piéce a été taillée dans un tibia ou un
fémur de beoeuf.

Les pions anthropomorphes(10°-12°)
Ces cing pions font partis d'un méme
ensemble. Ils sont en bois de cerf. L4
personnification des pions est particuliere
chaque visage est différent.

Le roi ou la reine (10°-12°%)

Nous ne pouvons savoir si cette piece est le
roi ou la reine car au Moyen Age les deux
sont identiques dans leur représentation. La
seule différence est que le roi est un peu
plus grand. Comme nous n’avons qu’'une
seule piece nous ne pouvons pas les
différencier. La piece a été taillée d'un seul
bloc dans du bois de cerf.
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Dossier PedagogiquE

Dossier congu par Iservice des publics
du musée du chateau de Mayenne
servicedespublics@museeduchateaudemayenne.fr

Médiatrices culturelles
Sabrina Legendre
sabrina.legendre@museeduchateaudemayenne.fr
Stéphanie Pruvot
stephanie.pruvot@museeduchateaudemayenne.fr
Elise Balch
elise.balch@ museeduchateaudemayenne.fr
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