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Le Service des publ ics est chargé de concevoir et de mettre 
en œuvre la polit ique des publics de l ’établissement ; i l  en 
définit les priorités, les moyens et les objectifs qui 
constituent le projet culturel du musée du château de 
Mayenne.  
Dans cette optique, le musée du château de Mayenne a choisi  
de développer, pour accuei l l ir  le public scolaire dans les 
meil leures conditions possibles, diverses visites thématiques 
associées à des ateliers pédagogiques.  
Adaptées au public scolaire de tous les cycles, ces activités 
thématiques s’attachent à développer une pédagogie vivante 
du patrimoine. Apprendre à regarder, à voir,  à analyser, à 
comprendre, à s’ interroger sur le site du château et les 
collections afin de mieux appréhender notre patrimoine, donc 
notre histoire, c’est ce que nous souhaitons partager avec 
vous.  
 
Conditions pratiques 
 
Les visi tes/ateliers sont assurées par l ’équipe du service des 
publics du musée. 
 
Forfait classe de 30€ 
 
Réservation obl igatoire au minimum 15 jours à l ’avance  
Séances de 1h30 pour les maternelles 
 
Le bus peut déposer les élèves place Juhel avant d’aller se 
garer derrière la place Gambetta  
 
Comment préparer sa visite ? 
  

Rencontrer les médiatrices culturelles du musée  
Sabrina Legendre, Stéphanie Pruvot et El ise Balch reçoivent 
sur RDV  
Par téléphone au : 02 43 00 17 17  
Par mail au :  
servicedespublics@museeduchateaudemayenne.fr 
  
 

Les conditions  
de visite 
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Venir visi ter le musée 

Visite guidée les dimanches à 15h 
Gratuit pour les enseignants ayant un RDV pris et accepté au 
musée. 
  
 
 Demander les dossiers pédagogiques 
Disponibles sur demande auprès du service des publics du 
musée, i ls sont également téléchargeables sur le site internet 
du musée :  
http://www.museeduchateaudemayenne.fr 
Ces dossiers proposent une présentation complète du thème 
choisi pour l ’activité. 
 
Informations pratiques 
 
Seuls les groupes ayant réservé sont admis dans l ’enceinte du 
musée. 
 
Nous rappelons que : 
- Les élèves sont sous la responsabil i té des enseignants et des 
accompagnateurs. Aucun élève ne doit  être laissé seul. En cas 
d’incident, l ’établissement scolaire sera tenu pour 
responsable.  
- Il  est interdit de manger et de boire dans le musée 
- Seul l ’usage de crayons à papier est autorisé : les stylos à 
bil le ou à encre, les feutres, les compas et les ciseaux sont 
prohibés (mesure de conservation préventive) 
- Comme en classe, certaines règles doivent être respectées : 
ne pas crier, ne pas courir,  respecter les objets qui nous 
entourent 
- Les photos sont autorisées 
 
Merci de votre compréhension. 
 
L’atelier « monnaies, monnaies, monnaies » 
L’atelier « monnaies, monnaies, monnaies » se déroule en deux 
temps : 

·  Un temps de visite dans le musée où les élèves découvrent 
l ’histoire des monnaies anciennes. Ils étudient et décrivent les 
monnaies en vitrines à l ’aide d’un support visuel individuel et 
de matériel pédagogique. 

·  Une activité pratique où les élèves frappent des monnaies 
anciennes sur une matrice en argile. 

L’ordre de cet atelier peut être inversé si  deux classes sont 
programmées simultanément. A la suite d’une introduction, le 
second groupe aborde la dernière séquence de visite et rentre 
directement en atelier.  
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Classe Primaire  

Durée 2h   

Objectifs 

pédagogiques 

�  Appréhender une monnaie en tant que témoignage d’une 

période ou d’un événement historique 

�  Apprendre à lire une monnaie et décrypter les informations 

qu’elle délivre (historiques, économiques, politiques, esthétiques, 

archéologiques) 

�  Découvrir la frappe de monnaies et se familiariser avec les 

outils associés 

Techniques 

utilisées 

�  Observation 

�  Manipulation 

�  Réflexion 

�  Description 

Outils �  Discours 

�  Supports visuels 

�  Supports pédagogiques  

Fonctionnement �  En classe entière 

�  Accompagnée par une médiatrice culturelle 

�  1 heure de visite 

�  1 heure d’atelier 

Matériel �  Monnaies de troc, fac-similés  

�  Planches de visuels 

� Vidéo 

�  Matériel pédagogique de frappe monétaire 

� Quizz final  

  

    
   Présentation de l’activité pédagogique – 

Monnaies, Monnaies, Monnaies 
 

Qu’elles soient d’or, d’argent ou de cuivre, chaque monnaie ancienne est un livre 
ouvert sur une époque passée. Cet atelier permet le décryptage de ces précieux 
vestiges et la réalisation d’un véritable trésor monétaire, à conserver en classe. 
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               Durée : 2 heures 
 
Déroulement de l’activité 
 
L’activi té pédagogique se déroule en deux temps. 
 
Un premier temps : visite thématique (environ 1h).   
Cette visite est une découverte ludique de l ’histoire 
des monnaies, à travers des vestiges présents au 
musée du château de Mayenne.  
Objets famil iers, les monnaies reflètent le quotidien, 
l ’histoire et le savoir faire des hommes. 
 
Par le biais des collections du musée, de fac-similés 
et d’une planche individuel le de visuels, les élèves 
observent et étudient un large panorama de monnaies, 
allant des objets de troc, à nos pièces actuelles. 
En se basant particul ièrement sur l ’étude de monnaies 
antiques et médiévales, les élèves appréhendent tous 
les mystères de ces objets précieux, ainsi que leur 
importance archéologique. 
A l ’ issue du temps de visite, les élèvent se 
famil iarisent avec la frappe des monnaies par le biais 
d’une vidéo et de la présentation du matériel 
pédagogique, uti l isé en atelier. 
 
 
Un deuxième temps : atelier pédagogique de frappe 
de monnaies (environ 1h).  
Les élèves sont divisés en cinq groupes, répartis sur 
cinq tables. Cinq mallettes pédagogiques de frappe 
monétaire (comprenant des coins sur le modèle de 
monnaies antiques et des marteaux) sont distribuées à 
chaque groupe.  
Les élèves réalisent des flans (la matrice à frapper) 
avec de l ’argile, les placent entre les coins et frappent 
afin d’imprimer les décors sur le support.   
Après avoir uti l isé plusieurs boites, les élèves 
peignent des exemplaires secs afin de leur donner un 
aspect doré, argenté ou bronzé. 
A l ’ issue de l ’atelier, i ls emportent leur trésor 
monétaire qui pourra être conservé et étudié en classe.  
 
 
 
 

    
   Déroulement de l’activité 
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Visite thématique 
 
Durée : 1 heure 
 
��� �  Présentation  
 
Ouvert depuis 2008, le musée du château de Mayenne 
renferme d’ importants vestiges issus des collections 
départementales et des fouil les archéologiques, menées 
sur le site entre 1993 et 2000. Parmi eux, de nombreuses 
pièces de monnaies nous renseignent sur les époques 
passées.  
 
Objets précieux, anciens, les monnaies sont aussi des 
instruments pol it iques, ainsi que des marqueurs 
historiques et esthétiques qui nous révèlent bien des 
secrets. 
 
La visite est divisée en cinq séquences thématiques, qui 
se déroulent dans cinq espaces du musée.  
Trois d’entre eux sont choisis en fonct ion des vestiges 
qu’i ls conservent et sont indispensables au déroulement 
de la visite. L’uti l isation des autres salles peut varier en 
fonction de leurs disponibil i tés.  
 
 

 
 
 
Chaque séquence est elle-même divisée en plusieurs moments. 
 
 

 

·  Séquence 1 : le troc et les premières monnaies  
·  Séquence 2 : la représentation du pouvoir impérial  

o Les monnaies antiques du gué Saint-Léonard  
·  Séquence 3 : la représentation du pouvoir royal  

o Les deniers médiévaux  
·  Séquence 4 : monnaie et archéologie  

o Le trésor de Bouère et les écus d’or de Charles VI 
·  Séquence 5 : matériaux et frappe au marteau  
 

·  La découverte d’une monnaie  
·  Sa description et son contexte de production 
·  Le questionnement collecti f à partir de visuels 
·  Les explications 
·  Le bilan et les comparaisons  
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Pour en savoir plus... 
 
��� �  Présentation générale de l ’histoire de la monnaie 
 

·  Séquence 1 : le troc et les premières monnaies 
La naissance de la monnaie 
La création des monnaies répond à la nécessité de 
commercer, d’échanger des marchandises contre un objet 
facilement transportable et d’une valeur définie et stable. 
N’étant pas primit ivement apparues sous leur forme 
métall ique, les monnaies varient selon les civi l isations. 
Fèves de cacao, coquil lages, haches, couteaux, t issus, 
constituent ces « paléo-monnaies » qui supplantent 
progressivement le troc.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Les coffres de paléo-monnaies uti l isés pendant la visite 

 
Les premières traces de monnaies métall iques apparaissent 
en Asie Mineure vers 650 av. J.-C. Il  s’agit de petites 
rondel les de métal précieux, frappées à l ’effigie de la vi l le 
émettr ice. La légende veut que Midas, roi de Lydie en soit 
à l ’origine car i l  t ient de Dionysos le pouvoir de changer 
tout ce qu’i l  touche en or. Incapable de s’alimenter et 
ayant changé sa propre fi l le en statue dorée, i l  plonge 
dans les eaux du Pactole pour se défaire de cette 
« bénédiction ». Le sable du f leuve se change ainsi en 
pail lettes d’or que les lydiens ne tardent pas à récolter 
pour fabriquer l ingots et monnaies.   
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·  Séquence 2 : la représentation du pouvoir impérial 
 
Les monnaies romaines 
C’est en août 1863, lors de travaux d’approfondissement 
du l i t de la Mayenne que sont découvertes plus de 26 000 
monnaies romaines, frappées entre le règne de Tibère (14-
37 ap. J.-C.) et celui de Trajan (98-117 ap. J.-C.). Ces 
vest iges, essentiel lement en bronze, sont le résultat d’une 
pratique religieuse. Afin de garantir la traversée de la 
Mayenne, les voyageurs empruntant le gué Saint Léonard 
jettent des offrandes dans l ’eau pour apaiser les divinités. 
Certaines de ces pièces sont exposées au musée et 
permettent l ’étude de la monnaie romaine. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Le trésor du Gué Saint Léonard 
 
Le système monétaire romain comprend de nombreuses 
valeurs, variant en fonction du contexte polit ique et 
économique. Mais les quatre types majoritairement 
uti l isés sont : l ’aureus (= 25 deniers), le denier (= 4 
sesterces), le sesterce (= 4 as) et l ’as (1/4 de sesterce). 
 
Toutes ces monnaies présentent deux côtés. Le côté face 
appelé avers* arbore fréquemment la f igure d’un 
magistrat sous la République ou plus tard celle de 
l ’empereur. Elle est entourée d’une légende circulaire 
rappelant sont nom et son ti tre (empereur, consul etc.). 
Cette i l lustrat ion permet de diffuser l ’ image et le statut du 
polit ique sur la total ité de l ’Empire. La multipl ication des 
frappes durant le règne d’un même empereur favorise la 
connaissance de son évolution physique, ce qui constitue 
une source iconographique de première importance.  
Avers d’un as de Claude entre 41 et 54 ap. J.-C.  
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Le côté pile, appelé revers* i l lustre un événement 
marquant ou un message polit ique. A la suite d’une 
campagne mil itaire et de la conquête de nouveaux 
territoires, le revers montrent fréquemment le symbole des 
vil les ou des esclaves conquis. 
De nombreuses divinités du Panthéon romain sont 
également représentées, choisies en fonction de leurs 
vertus. Les dieux guerriers renforcent le caractère 
conquérant de l ’empereur tandis que d’autres i l lustrent sa 
constance et sa piété.  
 
Revers d’un as de Claude entre 41 et 54 ap. J.-C.  
 
 
Les monnaies sont donc un support de propagande 
important pour diffuser l ’ image d’un dirigeant, appuyer sa 
polit ique et di ffuser ses actions et ses ambitions. Il  n’est 
pas rare qu’elles marquent également une volonté 
dynastique lorsque l ’empereur choisit de se faire 
représenter avec son successeur.  
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·  Séquence 3 : la représentation du pouvoir royal 
 

Les monnaies médiévales 
·  La marque du pouvoir royal 

La salle carcérale du musée renferme quatre exemples de 
monnaies médiévales, réalisées entre le 9e et le 11e siècle. 
Les trois premiers vestiges sont de véritables témoignages 
de la poli t ique carolingienne. 
 
A leur arrivée au pouvoir au 8e siècle, les souverains 
carolingiens tentent de restaurer une autorité royale en 
établissant des monnaies uniformes et stables. Uniquement 
en argent, elles se déclinent en deux valeurs :  le denier* 
et l ’obole* . A présent, seul le roi à le droit de frapper des 
monnaies (droit régalien* ). Les avers carolingiens 
arborent une croix entourée du nom du souverain tandis 
que le revers présente un temple entouré du nom de la 
vi l le. 
  
Avers d’un denier de Charles le 
Chauve vers 850 
 
 
 
 
 
 
 
Cette mainmise royale sur la frappe monétaire se renforce 
en 864 par l ’Edit de Pitres*  qui en plus de modifier le 
modèle des monnaies l imite à dix le nombre d’ateliers de 
fabrication. Dès lors, les pièces présentent à l ’avers le 
monogramme carol in*, véritable empreinte du pouvoir 
carolingien (entouré de la légende « Grat ia D-I Rex »,  
« par la grâce de Dieu ») tandis que le motif  de la croix 
bascule au revers. Par ces actions, les souverains, sous la 
protection de l ’Egl ise, assoient leur autori té sur 
l ’ensemble de l ’Empire.  
C’est également dans cette optique qu’est érigé le château 
de Mayenne entre 900 et 920, marque du pouvoir 
carolingien sur un territoire 
frontalier. 
 
 
Revers d’un denier de Charles 
le Chauve vers 870 
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·  Les monnaies féodales 
Dès le 11e siècle, le pouvoir royal diminue au profit des 
comtes et autres seigneurs. Données à l ’origine par le 
souverain, les charges seigneuriales deviennent peu à peu 
héréditaires, marquant le départ de véritables dynasties 
féodales. Profitant d’un climat polit ique diffici le (confl i ts 
intérieurs, problèmes de successions, raids vikings etc.),  
les seigneurs s’octroient le droit de frapper des monnaies. 
Imitant le modèle royal, i ls réduisent néanmoins la teneur 
en métaux précieux afin d’augmenter leur revenus de 
seigneuriage*.  
 
Le denier d’Herbert Ier du Maine vers 1020-1030 est un 
parfait exemple de ce phénomène. Nous retrouvons le 
modèle carolingien à la différence près que le comte y a 
fai t inscrire son propre nom. La légende « COMES 
CENOMANNIS » (comte du Maine) entoure son 
monogramme « ERBERTUS ». 
 
Denier d’Herbert Ier du 
Maine vers 1020-1030 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
L’ instabil i té monétaire perdure tout au long du Moyen 
Âge. La frappe devient rapidement une source importante 
de revenu pour le roi et les seigneurs. Afin d’augmenter 
leurs bénéfices i ls diminuent la quantité de métaux 
précieux de chaque pièce pour en frapper un nombre plus 
important ou i ls récupèrent le métal qui n'a pas été uti l isé. 
Ce revenu leur permet de financer leur grand train de vie.  
Ainsi, les monnaies royales sont isolées 
parmi une multitude de pièces circulant 
dans le royaume. Souvent de mauvaise 
qualité, elles n’ont ni le même poids, ni  
la même valeur, ni  la même origine. 
Cette disparité induit l ’ instabil i té des 
prix et des échanges commerciaux 
diffici les.  
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·  Des monnaies multiples 
Cette situation s’explique aussi par la multitude de 
monnaies frappées par le roi afin de remplir les caisses de 
l ’Etat et de financer ses campagnes mil itaires (même si les 
soldats non rémunérés, se dédommagent largement en 
pil lant les vil lages). 
 
Les multiples émissions de mauvaises monnaies royales 
entrainent la colère de la population et des phénomènes de 
révolte qui sont sévèrement réprimés.  
 
Les rapports entre les monnaies restent pourtant indexés 
sur le schéma suivant : 
 
1 livre (or ou argent) 20 sous 
1 sou (or ou argent) 12 deniers 
1 denier (argent) 2 oboles (alliage argent cuivre et plomb) 
 
Certains souverains comme Phi l ippe Auguste (1165-1223) 
ou Jean II le Bon (1319-1364) tentent tout de même de 
rétablir la situation économique en frappant de bonnes 
monnaies (sou parisis, gros blanc, franc, denier tournois, 
écu etc.). Malheureusement, au regard des mauvaises 
monnaies qui circulent en paral lèle, la population garde 
ou refond ces nouvel les pièces plutôt que de les perdre en 
les intégrant au circuit commercial.   
 

·  Symboles et esthétique 
A la différence des empereurs romains, les 
seigneurs médiévaux sont rarement 
représentés sur les monnaies. Décorées de 
croix, de couronnes, de fleurs de lys et 
d’écus, elles nous renseignent sur la 
personne à l ’origine de leur émission.  
 

 
Ecu d’or à la couronne de Charles VI (f in 
du 14e siècle) 
 
 
 
Les souverains de l ’Epoque moderne étaient plus 
fréquemment représentés, si nettement que l 'on peut 
distinguer leur évolution physique au cours de leur règne. 
C'est peut-être à cause de ces véri tables portraits 
monétaires que Louis XVI est reconnu et arrêté à 
Varennes... 
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Séquence 4 : monnaie et archéologie 
 

L’apport archéologique 
·  Lecture et contexte d’enfouissement 

Sur le plan archéologique, les monnaies sont des vestiges 
privi légiés. A la différence du bois ou encore du texti le, 
le  métal étant imputrescible les anciennes monnaies nous 
parviennent souvent dans un état de conservation 
remarquable. Elles nous l ivrent de nombreuses 
informations sur une période, un personnage mais 
également un climat économique et pol it ique.  
 
Chaque élément d’une pièce peut nous apporter une 
information précise. 
 
Un portrait nous renseigne sur les caractérist iques 
physiques d’un dignitaire quand aucune autre 
représentation (buste ou peinture) n’a été conservée. Dans 
le cas de frappes multiples, on peut constater une 
évolution en fonction de l ’âge de la personne.  
Une série monétaire chronologique nous apportent une 
galerie de portrai ts des souverains d’un territoire à une 
période donnée (Empire romain, royaume de France, 
duché de Bretagne...) 
 
Un décor i l lustre ce que la personne 
à l ’origine de la monnaie, veut 
montrer à ses contemporains. Une 
scène guerrière i l lustre ses exploits 
mil i taires, un temple ou une croix 
marque ses l iens avec la religion, 
l ’ image de son successeur confirme 
sa volonté dynastique, une fleur de 
lys ou un écu renforce le caractère 
noble et héréditaire de sa l ignée.  
 
 
Une légende complète le décor. Elle indique le nom de 
l ’autorité émettrice, son statut, sa fonction, ses l iens avec 
la religion et la société. Elle peut également révéler le 
nom de la vi l le où la pièce est frappée.  
 
La composition métall ique d’une pièce nous renseigne sur 
les personnes susceptibles de l ’avoir possédé (rares sont 
les paysans qui uti l isaient des écus d’or au Moyen Âge) et 
pour quelles uti l isat ions (loyers, bijoux, taxes). De plus, 
si la pièce ne possède qu’une infime quantité de métaux 
précieux, elle révèle une situation économique diffici le. 
Les mauvaises monnaies sont rapidement identi fiables car 
elles s’altèrent plus que l ’or ou l ’argent pur.  
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Au-delà de la pièce en elle-même, son contexte 
d’enfouissement est également une source d’information. 
Nous pouvons appeler « trésor monétaire » un 
regroupement de deux pièces et plus.  
 
Si des pièces disparates sont retrouvées en grande quantité 
à un l ieu précis, i l  peut s’agir d’un trésor voti f, exprimant 
une prat ique religieuse, comme des offrandes à une 
divinité. Les monnaies retrouvées sur le site du gué Saint-
Léonard est un exemple de trésors voti f.  
 
Si l ’on retrouve plusieurs pièces regroupées 
dans un sac ou une poterie, nous sommes peut-
être en présence d’un dépôt d’urgence. Cette 
pratique est fréquente en temps de guerre ou 
de danger imminent. La population enterre ses 
richesses pour se prémunir du vol et dans 
l ’espoir de les récupérer une fois la menace 
passée. La multipl ication des dépôts d’urgence 
révèle des raids fréquents ou une situation 
polit ique instable sur le territoire. 
        

·  Les monnaies, des indices de datation 
Mises en parallèle avec différents objets retrouvés 
pendant les fouil les, les monnaies sont des marqueurs 
chronologiques importants. En effet le sol est composé de 
strates appelées « couches stratigraphiques*». Chaque 
couche est révélatrice d’un moment passé, historique. Les 
objets anciens sont enfouis de manière plus ou moins 
chronologique, en fonction des remaniements effectués 
dans le sol.  Les monnaies précisément datées, pourront 
servir de base à des hypothèses de datation d’objets 
retrouvés dans une couche stratigraphique voisine.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le trésor de Bouère 

Visuels de couches stratigraphiques 
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Aujourd’hui de nombreux ouvrages ou catalogues 
numismatiques* nous permettent d’observer un large panel 
de monnaies de tous temps et de toutes les régions du globe. 
Au-delà de leur caractère historique, ces vestiges sont 
également les reflets d’échanges commerciaux ou de 
déplacements humains. 
 
 
 

Séquence 5 : matériaux et frappe au marteau 
 
 La frappe monétaire 

·  La technique de frappe 
Les techniques de frappe ont peu évolué entre l ’Antiquité et  
le 16e siècle. Les premières monnaies romaines sont frappées 
sur le Capitole, à proximité du temple de Junon Moneta. Cette 
déesse a ainsi inf luencé l ’appellation de la production 
(Moneta=monnaie). Leur fabrication nécessite deux coins* 
gravés selon les motifs à imprimer sur les f lans* . Le coin 
inférieur dit « dormant » est placé dans un bil lot de bois, 
tandis que le coin supérieur di t « mobile » peut être tenu à la 
main ou au moyen d’une pince. Une fois le flan bloqué entre 
les deux coins, le monnayeur frappe au marteau pour que le 
décor s’imprime dans le métal. Quelquefois les coins 
bougent, expliquant le moti f décalé de certaines pièces 
refrappées (le tréf lage*).  

 
 
 

·  L’atelier monétaire et la mise en circulation 
 

Au Moyen Âge, c’est un maître nommé par le roi et qui 
achète sa charge aux enchères qui dirige l ’atel ier monétaire. 
Après avoir frappé les monnaies et payé ses ouvriers, i l  lui 
reste un bénéfice, appelé brassage*, qu’i l  devait en partie 
reverser au roi (le seigneuriage*).  
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Au sein de l ’atelier, chaque travail leur a une 
tâche bien particulière. Les monnayeurs sont 
les seuls à frapper les monnaies tandis que les 
ouvriers préparent des flans. Les emplois au 
sein des atel iers s’avèrent particulièrement 
recherchés. Même s'i l  y a de longues périodes 
de chômage ou de sévères punitions en cas de 
fraudes, les travail leurs bénéficient 
d'avantages : i ls ne payent pas d’impôts et ne 
sont pas mobil isés en cas de confl i ts. 
 
 
 
 
Les coins ne sont pas fabriqués dans l ’atelier mais par un 
orfèvre, très surveil lé pour éviter les réalisations 
frauduleuses. De même, quand une monnaie n’a plus cours, 
l ’autorité émettrice vient reprendre les coins au maître 
d’atelier.  
 
Le métal est acheminé dans l ’atelier sous forme de l ingots, i l 
est chauffé et transformé en plaques. Les ouvriers découpent 
alors des bandes où i ls prélèvent des rondelles dont i ls 
arrondissent les bords à l ’aide d’un marteau (appelé le 
réchauffoir). Les flans sont prêts ! 
 
Une fois la série monétaire frappée, un agent du roi vient 
dans l ’atelier et emporte une pièce qu’i l  soumet à la 
Chambre des monnaies*. Cette dernière vérif ie sa 
composition, son poids, son tit re et délivre une autorisat ion 
de mise en circulation.  
Les crieurs annoncent alors publiquement la diffusion d’une 
nouvelle monnaie. Cette annonce s’appelle le cri *. A 
l ’ inverse, si une monnaie n’a plus cours, la déclaration 
publique devient le décri*.  
 
 

�  La visite se clôture par la présentation des différents 
outi ls pédagogiques à uti l iser pour frapper des 
monnaies en atelier. Le geste de frappe est i l lustré par 
une vidéo présentant Laurent de la compagnie 
Animhisto frappant une monnaie comme au Moyen Âge. 

 
 
 
 
 

Vidéo de frappe de monnaie par Laurent 
d’animHisto 
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L’atelier pratique 
 
Durée : 1 heure 
 
L’atelier pratique permet aux enfants de frapper des monnaies 
anciennes sur une matrice en argile et de les peindre afin de 
leur donner un aspect bronzé, argenté ou doré.  
 
 
��� �  Déroulement 
 
Grâce aux mallettes pédagogiques du « petit monnayeur », les 
élèves appréhendent les différents outi ls de la frappe de 
monnaies (les coins, les marteaux, les flans) et manipulent 
des accessoires adaptés.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les coins, moulés à partir de monnaies anciennes, permettent 
la fabrication de pièces en argile auto-durcissante. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Après avoir frappé plusieurs exemplaires, les élèves 
échangent leur production contre des pièces sèches pour les 
peindre. Ils transforment ainsi leur trésor monétaire en pièces 
de bronze, d’argent et d’or.  
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Un quizz peut être mené à la f in de l ’atel ier en guise de 
conclusion générale et ludique. 
 
De retour en classe, les élèves retrouvent sur leurs 
réalisat ions les différents éléments abordés lors de la visite 
(décors, tai l les, personnages etc.) 
 
Au-delà du geste de la frappe, cette activité associe 
l ’observation à la manipulation. Elle devient une il lustration 
pratique de la visite et permet aux enfants de devenir pour un 
temps les faux monnayeurs du château. 
 

 
 
 
 



Monnaies, Monnaies, Monnaies 

 20 

Lexique 
 
As: 
Monnaie romaine en cuivre ou bronze valant ¼ de sesterce. 
 
Aureus: 
Monnaie d ’or  romaine valant 25 deniers.  
 
Avers:  
Côté face d ’une pièce. 
 
Chambre des monnaies: 
Jur id ic t ion contrô lant la  qual i té et la mise en c ircula t ion des monnaies.  
 
Coin: 
Pièce de méta l  gravée en creux permettant d ’ impr imer un mot i f  sur les 
f lans.  
 
Couches stratigraphiques: 
Succession de dépôts sédimentaires disposés en couches ou en stra tes.  
 
Cri /décri : 
Annonce pub l ique de mise en c irculat ion ou de retrai t  d ’une monnaie.  
 
Denier: 
Pièce d ’argent valant approximativement  4 sesterces dans le  système 
monéta ire romain et  2 oboles dans le système médiéval.  
 
Droit régalien: 
Droi t  exc lusivement  réservé à la souveraineté.  
 
Edit de Pitre: 
Edit  datant de 864, l imi tant à 10 le nombre d’atel ier  de frappe 
monéta ire (Narbonne, Mel le,  Chalons, Sens,  Or léans, Par is ,  Reims, 
Rouen,  Quentovis) .  
 
Flan:   
Rondel le de métal  dest inée à devenir  une pièce de monnaie une fo is  
frappée. 
 
Livre :  
Monnaie médiévale valant  20 sous ou 240 deniers.  
 
Monogramme carolin:  
Emblème comprenant les let tres « K.R.L.S »,  signature des souvera ins 
carol ingiens. 
 
Mutation :  
Augmentat ion f ic t ive de la valeur des pièces par rapport  à leur qual i té  
ou à la  quant i té de métaux précieux qui  la  composent.  
 
Numismatique : 
Relat i f  aux monnaies et aux médai l les.  
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Obole:  
Peti te monnaie médiévale a l l iant  fréquemment l ’argent,  le cuivre et le 
p lomb et va lant  ½ denier.  
 
Revers:  
Côté pi le d ’une pièce. 
 
Seigneuriage:  
Bénéfice versé à l ’autor i té émet tr ice d ’une monnaie (ro i  ou se igneur)   
après sa frappe. 
 
Sesterce: 
Monnaie d ’argent romaine valant 4 sesterces. 
 
Sous: 
Monnaie médiévale valant  12 deniers.  
 
Treflage: 
Empreinte f loue ou mul t ip le due à une mauvaise frappe de monnaie.  
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