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Le musée du chateau de Mayenne abrite le palais carolingien le
mieux conservé d’Europe et vous propose de découvrir des
collections trés rares.

Riche de plus de 1000 ans d’histoire, ses murs gardent les traces
des époques qui se sont succédé. Dans certaines salles sont
présentées les collections retrouvées pendant les fouilles
archéologiques du chateau. Pieces d’échecs ou de trictrac qui ont
diverti le seigneur et sa famille, pointes de fleches ou carreaux
d’arbalétes utilisés pour défendre le chateau, pots ayant servi a
mitonner de bons petits plats... Les objets révelent ainsi leurs
secrets.

Nous proposons aux enseignants des visites thématiques
associées a des ateliers éducatifs. Adaptées a tous les cycles, ces
activités s’attachent a développer une pédagogie vivante du
patrimoine. Apprendre a regarder, a analyser, a comprendre, a
s’interroger sur le chateau et les collections permet de mieux
appréhender notre patrimoine et notre Histoire.

Nous restons a votre disposition pour vous conseiller et vous
aider a choisir U'activité qui conviendra le mieux a vos attentes.

Au plaisir de vous recevoir prochainement au musée,

L’EQUIPE DU MUSEE
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CONDITIONS PRATIQUES

Accueil des classes de la
maternelle aux études
supérieures toute l'année de
8h30a 17h.

Durée des ateliers : 2h en
moyenne, 1h30 pour les
maternelles.

Tarifs : forfait classe 35€
pour les établissements
scolaires de Mayenne
Communauté.

Forfait classe 40€ pour les
établissements scolaires
hors Mayenne Communauté.
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PASS CULTURE Culture 7

Le musée du chéateau de
Mayenne est partenaire du
PASS CULTURE.

Pour les établissements
souhaitant en bénéficier,
merci de le préciser lors de
la réservation.



PREPARER SA VISITE

Visiter le musée

Une entrée au musée est offerte en
amont pour l'enseignant ayant
réservé un atelier au musée, en
prévenant de sa venue.

Demander ou télécharger les
dossiers pédagogiques
Téléchargeables sur notre site
internet ou disponibles sur
demande, ces dossiers proposent
une présentation compléte du
theme choisi pour la visite.

A LA CARTE!

L’équipe du musée se tient a votre
disposition pour créer ou adapter
une proposition en fonction de
leur projet pédagogique.

N’hésitez pas a nous contacter au
02430017 17 ou sur
servicedespublics@museeduchate
audemayenne.fr

RESERVER SA VISITE

Pré-réserver en ligne
N’hésitez pas a pré-réserver
votre atelier en ligne sur le site
internet du museée : un
formulaire est a votre
disposition dans la rubrique
Groupes > Scolaires

Pour toute question, 'équipe
du musée est a votre
disposition aux horaires
d’ouverture du musée

au 02430017 17 et par mail
a
contact@museeduchateaudem

ayenne.fr
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NOUVEAUTES!

/.pprenti archéo
CEz  5¢

La classe découvre les différentes facettes du
métier d'archéologue. En groupe, les éleves
étudient plus spécifiguement certaines
disciplines comme la numismatique, la
céramologie et l'archéozoologie.

Objectifs pédagogiques :

> Se repérer dans le temps.

> Raisonner et justifier ses choix / pratiquer
une démarche scientifique.

> Coopérer et mutualiser.

> Appréhender UAntiquité et le Moyen Age
via 'analyse d’objets et 'espace du chateau.
> Développer ses connaissances sur
l'archéologie.
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NOUVEAUTES!

Monnaies, monnaies, monnaies
CP- 3¢

Qu’est-ce qui tient dans la poche, est tout petit, toujours utile au quotidien mais
que U'on perd facilement ? Une piece de monnaie bien siir ! A travers les poches
percées de personnes de toutes les époques, les archéologues en apprennent
beaucoup sur le passé. Cette visite permet aux éleves de découvrir les
collections exposées au musée, histoire de la monnaie, sa valeur économique
et symbolique ainsi que les techniques de fabrication. En atelier, ils s’exercent a
frapper des piéces, afin de constituer un trésor pour la classe.

Objectifs pédagogiques :

> Se situer dans le temps et U'espace.

> Mise en pratique de gestes spécifiques.

> Développer son esprit critique et son sens de 'observation.

> Découverte de Uhistoire, de la valeur et de la fabrication d’'une piéce de
monnaie.




Des visites-ateliers aux contenus et formats pensés pour les

plus petits, de la TPS a la GS.
Durée moyenne : 1h30

Le chateau enchanté

Il était une fois a Mayenne, un
chateau enchanté... Dans ce conte
merveilleux ou la magie se méle a
Uhistoire, les enfants deviennent
chevalier, fée ou princesse,
personnages sortis tout droit de
limaginaire médiéval...

Objectifs pédagogiques :

> Découvrir le chateau par
l'occupation des espaces qui
structurent le lieu.

> Eveiller la curiosité et favoriser
limagination a travers U'univers du
conte médiéval.
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Trop lort le chateau!

En suivant Uhistoire du chevalier
Ugolin, les enfants repérent les
différentes constructions qui
permettaient de protéger le chateau. Ils
recréent ensuite, a l'aide de pochoirs,
leur propre chateau fort.

Objectifs pédagogiques :

> Appréhender, reconnaitre et nommer
les éléments défensifs du chateau.

> Eveiller la curiosité et favoriser
Uimagination a travers l'univers
médiéval.

> Agir, s’exprimer, comprendre a
travers une activité artistique.



Du bon sens au chateau

Un mauvais sort a fait perdre
Uouie, le golit, U'odorat, le toucher
et la vue aux cing habitants du
chateau de Mayenne!

Séquencée en ateliers sensoriels,
cette visite permet aux enfants de
rendre leur sens a chacun des
personnages tout en découvrant
les espaces de vie du chateau au
Moyen Age...

Objectifs pédagogiques :

> Découvrir les espaces de vie du
chateau au Moyen Age par une
approche sensorielle.

> Découvrir et expérimenter les
cing sens.

> Eveiller la curiosité et favoriser
limagination a travers l'univers
médiéval.

Tirer son pion du jeu

Catastrophe ! Les précieux pions
du seigneur de Mayenne ont
disparu !

Lors de cette visite contée, et par
le biais de jeux coopératifs, les
enfants devront aider le chevalier
Pépin a remettre en place les
pions du seigneur...

Objectifs pédagogiques :

> Découvrir le chateau et ses
collections de jeux médiévaux.

> Eveiller la curiosité et favoriser
Uimagination a travers lunivers
meédiéval.
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Des visites-ateliers pour découvrir le chateau et les collections du
musée de maniere ludique et pédagogique.
Durée moyenne : 2h
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Le chateau enchanté

Tirer son pion du jeu

Trop fortle chateau!

Du bon sens au
chateau

. Accessible

Accessible avec préparation

. Possible si classes multi-niveaux
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Plein pot sur
largile

Les jeux sont faits

Le jardin dans tous
les sens

Bestiaire au Moyen
fge

/. rassaut du
chateau

Murs-Murs
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Monnaies, monnaies,
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Informations pratiques

Le musée est un établissement de Mayenne Communauté.

Musée du chateau de Mayenne

Place Juhel

53100 Mayenne

02430017 17
https://www.museeduchateaudemayenne.fr/
contact@museeduchateaudemayenne.fr




