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Le musée du chateau de Mayenne abrite le palais carolingien le
mieux conservé d’Europe et vous propose de découvrir des
collections trés rares.

Riche de plus de 1000 ans d’histoire, ses murs gardent les traces
des époques qui se sont succédé. Dans certaines salles sont
présentées les collections retrouvées pendant les fouilles
archéologiques du chateau. Pieces d’échecs ou de trictrac qui ont
diverti le seigneur et sa famille, pointes de fleches ou carreaux
d’arbaletes utilisés pour défendre le chateau, pots ayant servi a
mitonner de bons petits plats... Les objets révélent ainsi leurs
secrets.

Nous proposons aux enseignants des visites thématiques
associées a des ateliers éducatifs. Adaptées a tous les cycles, ces
activités s’attachent a développer une pédagogie vivante du
patrimoine. Apprendre a regarder, a analyser, a comprendre, a
s’interroger sur le chateau et les collections permet de mieux
appréhender notre patrimoine et notre Histoire.

Nous restons a votre disposition pour vous conseiller et vous
aider a choisir l'activité qui conviendra le mieux a vos attentes.

Au plaisir de vous recevoir prochainement au musée,

.2 L’EQUIPE DU MUSEE
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CONDITIONS PRATIQUES

Accueil des classes de la
maternelle aux études
supérieures toute 'année de
8h30a 17h.

Durée des ateliers : 2h en
moyenne, 1h30 pour les
maternelles.

Tarifs : forfait classe 38€
pour les établissements
scolaires de Mayenne
Communauté.

Forfait classe 44€ pour les
établissements scolaires
hors Mayenne Communauté.
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pass iz
PASS CULTURE Culture 7™

Le musée du chateau de
Mayenne est partenaire du
PASS CULTURE.

Pour les établissements
souhaitant en bénéficier,
merci de le préciser lors de
la réservation.



PREPARER SA VISITE

Visiter le musée

L’enseignant qui réserve un atelier
au musée bénéficie d’'une entrée
gratuite, a condition de prévenir a
l'avance de sa visite.

Demander ou télécharger les
dossiers pédagogiques
Téléchargeables sur notre site
internet ou disponibles sur
demande, ces dossiers proposent
une présentation complete du
théme choisi pour la visite.

A LA CARTE!

L’équipe du musée se tient a votre
disposition pour créer ou adapter
une proposition en fonction de
votre projet pédagogique.
N’hésitez pas a nous contacter au
02430017 17 ou sur

servicedespublics@museeduchateaudemayenne.fr

RESERVER SA VISITE

Pré-réserver en ligne
N’hésitez pas a pré-réserver
votre atelier en ligne sur le site
internet du musée : un
formulaire est a votre
disposition dans la rubrique
Groupes > Scolaires

Pour toute question, 'équipe
du musée est a votre
disposition aux horaires

d’ouverture du musée

au 024300 17 17 et par mail
a

contact@museeduchateaudemayenne.fr



Dans le cadre de notre exposition temporaire De la Case
au Pixel, nous proposons une nouveaute du 21
septembre au 19 décembre 2026.

Un chateau de briques et de broc!
TPS-CP - 1h 30

Une reine trés occupée a oublié
d’entretenir son chateau jusqu’au jour ou
patatras ! Le chateau s’effondre ! Les
enfants devront partir a Uaventure pour
aider la reine. A travers des mini-jeux, ils
tenteront de la retrouver, de récupérer
des plans auprés d’un architecte, et de
rassembler les matériaux nécessaires a'la
reconstruction. Une fois tous les éléments
réunis, les enfants se mettront au défi,
par petits groupes, de batir un nouveau
chateau a l'aide de blocs de construction.
Chacun repartira avec sa propre création,
un chateau en gommettes pour les plus
petits, et en pixel art pour les plus
grands.

Objectifs pédagogiques :

> Mobiliser le langage grace au suivi d’'une
histoire et du vocabulaire utilisé.

> Apprendre en jouant.

> Développer sa dextérité.

> Mémoriser.

> Coopérer au sein de petits groupes
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Jeu, mode d'emploi!
Cel CMz - durée zhn

Du jeu antique aux jeux les plus récents,
les enfants partent a la découverte des
grandes familles de jeux et des
mécanismes qui les font fonctionner. En
observant et en expérimentant, ils
apprennent comment les regles, le hasard
ou la coopération influencent la maniére
de jouer.

Objectifs pédagogiques :

>Situer dans le temps le chateau de
Mayenne, et différents jeux exposés, et
les mettre en relation avec

des faits historiques ou culturels.

- Communiquer (écouter, demander des
explications, exposer son point de

vue)

- Avancer dans une recherche par
coopération dans une équipe
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Des visites-ateliers aux contenus et formats pensés pour les
plus petits, de la TPS a la GS.
Durée moyenne : 1h30

Le chateau enchanté

Il était une fois a Mayenne, un
chateau enchanté... Dans ce conte
merveilleux ou la magie se méle a
U'histoire, les enfants deviennent
chevalier, fée ou princesse,
personnages sortis tout droit de
limaginaire médiéval...

Objectifs pédagogiques :
> Découvrir le chateau par
l'occupation des espaces qui

structurent le lieu. Tropfiortle chateau!

> Eveiller la curiosité et favoriser En suivant Uhistoire du chevalier
limagination a travers L'univers du Ugolin, les enfants repérent les
conte médiéval. différentes constructions qui

permettaient de protéger le chateau. Ils
recréent ensuite, a l'aide de pochoirs,
leur propre chateau fort.

Objectifs pédagogiques :

> Appréhender, reconnaitre et nommer
les éléments défensifs du chateau.

> Eveiller la curiosité et favoriser
Uimagination a travers l'univers
médiéval.

> Agir, s’exprimer, comprendre a
travers une activité artistique.




Du bon sens au chateau

Un mauvais sort a fait perdre
Uouie, le golit, U'odorat, le toucher
et la vue aux cing habitants du
chateau de Mayenne !

Séquencée en ateliers sensoriels,
cette visite permet aux enfants de
rendre leur sens a chacun des
personnages tout en découvrant
les espaces de vie du chateau au
Moyen Age...

Objectifs pédagogiques :

> Découvrir les espaces de vie du
chateau au Moyen Age par une
approche sensorielle.

> Découvrir et expérimenter les
cing sens.

> Eveiller la curiosité et favoriser
U'imagination a travers Uunivers
médiéval.

Tirer son pion du jeu

Catastrophe ! Les précieux pions
du seigneur de Mayenne ont
disparu!

Lors de cette visite contée, et par
le biais de jeux coopératifs, les
enfants devront aider le chevalier
Pépin a remettre en place les
pions du seigneur...

Objectifs pédagogiques :

> Découvrir le chateau et ses
collections de jeux médiévaux.

> Eveiller la curiosité et favoriser
Uimagination a travers lunivers
médiéval.
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Des visites-ateliers pour découvrir le chateau et les collections du
musée de maniére ludique et pédagogique.
Durée moyenne : 2h













Le banquet du seigneur
Juhel

Le chateau enchanté

Tirer son pion du jeu

Trop fort le chateau!

Du bon sens au chateau

. Accessible

Accessible avec préparation
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Les jeux sont faits

Le jardin dans
tous les sens

Bestiaire au
Moyen
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Informations pratiques

Le musée est un établissement de Mayenne Communauté.

Musée du chateau de Mayenne

Place Juhel

53100 Mayenne

02430017 17
https://www.museeduchateaudemayenne.fr/
contact@museeduchateaudemayenne.fr
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